Talouslukutaito- ja yhteiskunnallinen osallistuminen -
korttipeli

Peli 3-6 pelaajalle | Ikdsuositus 13+ | Kesto: 30-60 minuuttia

Pelin Yleiskatsaus

Tavoitteena on olla ensimmainen, joka suorittaa 5 taloudellista haastetta, rakentaa
vankan strategiatyokalupakin ja ansaita 3 Yhteiskunnallisen Osallistumisen Pistetta
viisaiden paatdsten ja yhteisdn tuen avulla.

Komponentit

30 Haastekorttia (Il Punainen)

30 Tyokalukorttia (B Vihrea)

30 Tapahtumakorttia (I Sininen)

Yhteiskunnalliset Pistemerkit (esim. kolikot tai tdhdet)
Paatosten Seurantalomakkeet (paperi tai taulu)

Valinnainen: Monikieliset Pakat (suomi ==/ italia 1 B/ englanti =)

Voittoehdot
Ensimmainen pelaaja, joka:

e Ratkaisee 5 Haastekorttia

e Keraa b Tydkalukorttia

¢ Ansaitsee 3 Yhteiskunnallista Pistetta
...kruunataan Yhteisén Talousmestariksi.

Pelin Asettelu
1.Sekoita jokainen korttipakka erikseen (Haaste, Ty6kalu, Tapahtuma).
2.Jokainen pelaaja aloittaa 1 Tyokalukortilla ja 1 Haastekortilla.
3.Aseta jaljella olevat pakat kuvapuoli alaspain keskelle.
4.Anna jokaiselle pelaajalle 1 Yhteiskunnallinen Pistemerkin.
5.Tarjoa jokaiselle pelaajalle Paatésten Seurantalomake.
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Pelaaminen (Myé6tapaivaan)

1. Nosta Tapahtumakortti: Lue ja toteuta vaikutus.

2.Yrita Haastetta: Kuvaile, miten ratkaisisit Haastekorttisi.

3.Ryhmin Adnestys: Muut pelaajat aanestavat 'v' (kylla) tai 'X' (ei). Enemmistd
voittaa.

4.Nosta/Vaihda Tydkalu: Vaihtoehtoisesti nosta TyOkalukortti tai vaihda toisen
pelaajan kanssa.

Erityissaannot

Yhteiskunnallinen Kombo-bonus: Jos tydkalusi auttaa toista pelaajaa,
molemmat saavat +1 Yhteiskunnallisen Pisteen.

Kriisitila: Kahden negatiivisen Tapahtumakortin nostaminen perakkain sallii
kertaluonteisen bonuksen Tydkalukortin pyytamisen.

Tydkaluraja: Pida esilld enintaan 5 Tyékalukorttia.

Syrjimattémyys ja Kulttuurinen Mukauttaminen

Pelaa maakohtaisilla pakoilla saadaksesi realistisia skenaarioita. Valitse
suomalainen 4=, italialainen B B tai sekoitettu pakka globaaliin pelaamiseen.

Kouluttaja/Ty6paja -variantti
o Tiimity6: Pelaajat tekevat yhteistydta pienryhmissa.

o Reflektio-kierros: Keskustelkaa siita, miten skenaariot soveltuvat todelliseen
elamaan haasteiden jalkeen.

Fasilitointirooli
Toimii tuomarina ja myéntaa bonuspisteita luovuudesta.
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